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AASTA TEGIJA 2025

Tarkvaraarendaja kutsevoistlus

OSALEJAD
Tarkvaraarendaja kutsevodistlus on mdeldud IT Akadeemia tarkvaraarendaja eriala Il ja Il kur
Opilastele ning tarkvaraarendaja eriala | kursuse &pilastele. Vbistlusel osalevad ITA23, ITA22 ja VS24
Oppegruppide dpilased.

VOISTLUSTE AJAKAVA, ULESANDED JA LABIVIIMISE KORD
Voistlus toimub 03.03.2025 ja 04.03.2025. Vodistlus on meeskonnatdd, meeskonna suurus on
maksimaalselt 3 liiget. Voistlustdd nominaalne taitmisaeg on 12 akadeemilist tundi.

I. Voistluspaeva algus 03.03 kell 08.30
e Ulesande tutvustus;
e korraldajad jagavad vajaliku infot;
e hakkame tdole!

I. Voistluspaev jatkub 03.03 kell 09:00 - 11.45
e Ulesande lahendamine;
e | vahehindamine kell 11:45 -12.30.

Louna 12:30-13:00

l. Voistluspaev jatkub 03.03 kell 13:00 - 16.00
e Ulesande lahendamine;
e |ahenduse testimine;
e |l vahehindamine;
e vdimalus kusida ndéu korraldajalt.

Il. Voistluspaev 04.03 kell 08.30 - 12:30
e Ulesande lahenduse taiendamine ja viimistlemine;
e |ahenduse testimine;
e valminud lahenduse esitlemine kell 11:45 - 12.30 ja Ill vahehindamine;

Louna 12:30-13:00

Il. Voistluspaev 04.03 kell 13.00 -14.00
e finaal ja auhindamine.




VOISTLUSULESANNE
Tuleb valmistada rakendus, mis aitab vahendada toidujaatmeid ja keskkonnamadjusid, e
kogukonnasisest koostodd, saastlikku tarbimist ning tostes teadlikkust kestlikust eluviisist.

Voistlusillesanne sisaldab jargmisi alateemasid:
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rakenduse prototUUbi analUUsimine ja selle jargi sisu optimeerimine erinevatele
seadmetele, materjalide ettevalmistus ja t&otlus,
kliendipoolse rakenduse loomine ja/vdi serveripoolse rakenduse loomine.

Voistlusiilesannete kaigus tuleb labida jargnevad etapid:

meeskonna tdédjaotus

nduete valjaselgitamine

kasutaja vajaduste analluus

kasutajalugude kirjutamine ja prioritiseerimine
tdOprotsessi paikapanek ja selle jargimine
rakenduse tehniline kavandamine

rakenduse arendamine

rakenduse esitlemine

HINDAMINE

Hinnatakse:

vaartuspakkumine — oma projekti eesmargistamine, vaartuse valja toomine -5 punkti
meeskonnatdo, rollide jagamine ja taitmine — 5 punkti

backlog (projekti Ulesannete ja tegevuste loetelu) -5 punkti

rakenduse “puhas kood” - 15 punkti

rakenduse vastavus etteantud prototUubile — 20 punkti

rakenduse funktsionaalsus — 25 punkti

rakenduse Ulesehituse loogilisus — 10 punkti

info kvaliteet ja ligipaasetavus - 10 punkti

finaalis tehtu esitlemine — 5 punkti

NB! PILDISTAMINE JA SOTSIAALMEEDIA

Kutsevdistlustel toimub siindmuse jaadvustamiseks pildistamine ja/véi filmimine. Pildistatut voi filmitut tohib
avaldada kooli sotsiaalmeediaplatvormidel ning meediavaljaannetes. Kui osaleja ei soovi temast
piltide/videomaterjali avalikustamist, tuleb sellest teavitada kohapeal fotograafi.
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Voistlusreeglite rikkumisel, sh korraldajatega suhtlemine véistlusiilesande soorita
kohtunike kogu otsusega véimalik punktisummat viahendada kuni 5 punkti ulatuses.

Voistlejaid hindab minimaalselt 3-liikmeline Zzurii, mille koosseisu kuuluvad erialadp
vOimalusel tdoandjate esindajad.

AUTASUSTAMINE
Valja antakse ainult 1 koht. 1 koht - Aasta Tegija 2025 Tarkvaraarendaja. Aasta Tegija |[6pugala toimub
7. martsil 2025 algusega 12.00 Kopli 1B konverentsisaalis.

REGISTREERIMINE

Osalemine on registreerimise pohiselt.

VOistlejad teatavad meeskondade koosseisud. Vdistlejad registreerib vdistlusele kutsedpetaja Anna
Karutina, anna.karutina@voco.ee.

PILDISTAMINE JA SOTSIAALMEEDIA

Kutsevdistlustel toimub sindmuse jaadvustamiseks pildistamine ja/vdi filmimine. Pildistatut véi
filmitut tohib avaldada kooli sotsiaalmeediaplatvormides ja meediavaljaannetes.
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