
 

 

 

AASTA TEGIJA 2025 

Tarkvaraarendaja kutsevõistlus (ITA24) 

 

 

OSALEJAD 

Võistlus on individuaalne ja toimub 3. märtsil 2025. Osalejad on kõik ITA24 
õpilased. 

VÕISTLUSTE AJAKAVA 

3. märts 2025 

● 9.00 võistlusülesande ja hindamise tutvustamine 

● 9:10 – 12:00 ülesande lahendamine 

● LÕUNA 

● 13:00– 16:00 ülesande lahendamine 

REGISTREERIMINE 

Registreerumine ei ole vajalik. Kõik ITA24 liikmed on automaatselt osalejad. 

VÕISTLUSÜLESANDE LÜHIKIRJELDUS 

Täpne ülesande tekst ja hindamiskriteeriumid avaldatakse võistluspäeval. 
Ülesande sisuks on rakenduse loomine, mis aitaks inimestel orienteeruda 
uues automaksude maailmas, soosides keskkonnasäästlikumat lähenemist 
autode ostmisele. Esimene osa on autode soovitaja, kus kasutaja saab 
sisestada talle talutava maksimaalse aastamaksu summa ning süsteem 
pakub talle selle alusel sobivaid autosid. Teine osa on automaksu 
analüsaator, mis võimaldab kasutajal võrrelda konkreetse auto 
maksukoormust teiste autodega. Kolmas osa on interaktiivne mäng 
automaksu teemal, lisades nii hariva elemendi läbi mängulise kogemuse. 

 

 

 



 

 

 

 

 

Tehnoloogia valik on vaba. Kasutada võib kõiki materjale, sh  
keele- mudelitel baseeruvaid koodi generaatoreid.  
Kasutada ei tohi kolmandate isikute otsest abi. 
 
HINDAMINE 

Hindamiskomisjon alustab võistlustööde hindamisega jooksvalt ning 
üldiselt on võitja selgunud vahetult pärast võistluse lõppu, sest komisjonil 
on progressist operatiivne ülevaade. 

Hindamiskriteeriumites tuuakse välja ka abivahendid (st eelvalmistatud 
funktsionaalsed komponendid), mida jagatakse võistluse ajal nendele, kes 
ei soovi või ei oska ise teatud komponenti luua. Sel juhul on näidatud ka 
punktisumma, mis kaotatakse, kui valitakse abipaketist olemasolevaid 
komponente. Näiteks, kui võistleja ei soovi aja kokkuhoiu huvides ise 

realiseerida automaksu arvutamise loogikat, saab võistleja selle vajamineva 
koodijupi küsida korraldajalt, kuid kaotab seejuures 20 punkti. Näide on 
illustratiivne. 

AUTASUSTAMINE 

Antakse välja ainult esimese koha auhind. Üks kindel sponsor on 
hiirematid.ee. Sponsoreid võib lisanduda. 

NB! PILDISTAMINE JA SOTSIAALMEEDIA 

Kutsevõistlustel toimub sündmuse jäädvustamiseks pildistamine ja/või filmimine. Pildistatut või 
filmitut tohib avaldada kooli sotsiaalmeediaplatvormidel ning meediaväljaannetes. Kui osaleja ei 
soovi temast piltide/videomaterjali avalikustamist, tuleb sellest teavitada kohapeal fotograafi. 

 

 


