AASTA TEGIJA 2020

Veebimelster kutsemeistrivaistlused

/eriala nimi voi voistluste nimetus/

AEG ja KOHT: A-korpus, 03.03 — 04.03 (A418, A411)
(Oppekorpus, kuupaev(ad) , ruum)

OSALEJAD: VS19 6ppegrupp

Veebimeister kutsevoistlus on mdeldud Tartu Kutsehariduskeskuse Noorem Tarkvaraarendaja
opilastele. Vodistlusel osalevad kdik VS19 dppegrupi dpilased. Voistlus on meeskonnato, kus
meeskonna suurus on 2 liiget.

REGISTREERIMISINFO
Vaistlejatel palume registreeruda 7. veebruariks 2020, kutsedpetaja
Ly Otsa, ly.otsa@khk.ee

VOISTLUSTOO(D)/ VOISTLUSULESANNE

Vaistlusel on vajalikud veebidisaineri ning veebiarendaja oskused. Veebidisainerid on
vastutavad veebilehe kujunduse, visuaalse viljandgemise ja kasutatavuse eest. VVeebiarendajad
vastutavad veebilehe funktsionaalse ja optimaalsuse eest. Voistlusel osalejad on voimelised
looma veebilehti alates alg ideest kuni 13pp tooteni kasutades kombinatsiooni veebidisaineri
oskustest ning veebiarendaja tehnilistest teadmistest.

Voistlusiilesanne sisaldab jirgmisi alateemasid:

» veebilehe planeerimine ning selle optimeerimine erinevatele seadmetele,
 materjalide ettevalmistus,

* kliendipoolse rakenduse loomine (HTML) ja kiiljendamine (CSS),

* serveripoolne programmeerimine (PHP),

» andmebaasi (MySQL) loomine ja liidestamine veebilehega,

« valideerimine.

Vajalikud materjalid on ette antud.

Vaistlusiilesannete kiigus tuleb ldbida jargnevad etapid:

Nouete viljaselgitamine - Kliendi vajaduste ja eesmirkide mdistmine ning nendega
arvestamine;

Veebilehe kavandamine - Peamisele sihtgrupile atraktiivse ja intuitiivse veebilehe kujunduse
loomine. Veebilehele loogilise navigatsioonisiisteemi ja lisafunktsioonide planeerimine;
Veebilehe teostamine - Veebilehe loomine kasutades kombinatsiooni erinevatest méargistus
ning skriptimis keeltest; Veebilehel oleva informatsiooni ja materjali optimeerimine.


mailto:ly.otsa@khk.ee

VOISTLUSTE AJAKAVA JA ULESANDED (kuupaevaliselt ja
kellaajaliselt, naidata ka Idunaaeg ja mis kell ja kus on avatud
vlistlustoode naitus)

NB! Véistlus ei ole avatud pealtvaatajate jaoks.

1 pdev (03.03.2020)

1. 8.30 - 9.00 Meeskonnaliikmete vahel iilesannete jagamine ja vdistlusiilesande
tutvustamine. Tookohtade jagamine. Ruum A418, A411

2. 9.00 - 12.00 Disainikavandi / struktuurikavandi koostamine https://mogups.com/,

https://marvelapp.com/ vms programmis. Stiilijuhise loomine.

12.00 - 12.30 LOUNA (vdistlejatele)

4. 12.30 - 17.15 Veebilehe loomine, kujundamine ja optimeerimine 1dhtuvalt disaini
kavandist (Front End teostus)

w

2 piev (04.03.2020)

1. 8.30 - 12.30 Serveripoolse aplikatsiooni loomine / kasutamine (niiteks php,
andmebaasid) - (Back End teostus).

2. 12.30 - 13.00 LOUNA (vdistlejatele)

3. 13.00 - 15.40 Serveripoolse aplikatsiooni loomine / kasutamine (nditeks php,
andmebaasid) - (Back End teostus). Voistlustoo 1opetamine

HINDAMINE (hindamiskriteeriumid, vdib lisada, kes kuulub
hindamiskomisjoni)

Voistlustoid hinnatakse ldhtudes kindlaks maidratud hindamiskriteeriumidest. Hinnatakse
valminud lahenduse disaini, funktsionaalsust ja vastavust nouetele.

Voistluse tehnilist lahendust hindavad IKT osakonna Noorem Tarkvaraarendaja erialal
Opetavad kutsedpetajad.

Komisjon hindab tdid: 05.03.2020
AUTASUSTAMINE: 6.03.2020 kell 12.00 Kopli 1B konverentsisaalis

Vilja antakse 1 koht, 2 koht, 3 koht.

1 koht - Aasta tegija 2020 veebimeister.


https://moqups.com/
https://marvelapp.com/

